
A 2026. évi XXXIII. versennyel kapcsolatban érkezett javaslatok, megjegyzések: 

 

Először is a versenybizottság köszöni az észrevételeket, és a javító szándékú 

javaslatokat, ezeket mihamarabb igyekszünk a következő versenykiírásban 

aktualizálni. 

Alább felsoroljuk a Ti javaslataitokat tájékoztató jelleggel: 

 Szerintünk a nevezési díjnak minimum 20.000 Ft-nak kellene lennie (a mai 
világban), az 5.000 Ft nevetségesen kevés. 

 a diákok gyakorlati feladatmegoldását minimum 2 zsűritag egyszerre bírálja el, 
a félreértések, anomáliák elkerülése érdekében 

 a gyakorlati feladatrészben legyenek részpontok 
 a szelepsziget bekötőkábel egyértelműsítsék (kell/nem kell) 
 a távoli jövőbe tekintve a verseny zökkenőmentes hosszútávú működése 

érdekében vonjunk be a fiatalabb oktatók közül ambiciózus kollégákat,  akik 
tisztséget vállalnának a verseny zsűrizésében (pl. az éppen nem bejutott iskolák 
oktatói) 

 a gyakorlati feladat értékelésre részletesebb versenyútmutatást dolgozzanak ki. 
 az elméleti részre készüljön publikus (hozzáférhető) feladatbank (500-1000 

kérdéssel) amiből majd (véletlenszerű kiválasztással) az adott évi 
versenyfeladatsor készül (mint a kresz vizsgán). 

 a kérdéseket készíthetnék a jelentkezett csapatok felkészítő tanárai (pl: 
mindenki készít 20 kérdést (megoldással), ezzel megoldódna a sok kérdés 
összeállításának problémája) 
(ha valaki elolvassa és megoldja ezt az 1000 kérdést akkor eléggé felkészült a 
verseny elméleti részére) 
 

A Versenybizottság 2026.05.28-i megbeszélése alapján a 

következőkben egyeztünk meg: 

 

1.) Dr. Farkas Zsolt és Dr. Tóth János, mint szakmai felelősök csatlakoznak az 

OKPMV versenybizottsághoz. Ők eddig is nagyban segítették a munkánkat, 

mostantól hivatalos tagjai a versenybizottságnak. 

 

2.) A döntőben összesen 20 csapat lesz, nem lesz rotáció a versenyszámok között. 

Elkerülhető a PLC-ben, vagy a laptop-ban maradt programok jogosulatlan 

használata előnyszerzésre. 

 

3.) A verseny tervezett menete: 

8:00-9:00 elmélet mindenkinek. 9:00-9:30 tízórai és séta a gyakorlatra, 

9:30-12:30 gyakorlat mindenkinek. 

12:45 hibadiagnosztika 1-10. csapatnak, 11-20. csapatnak ebéd,  

13:15 hibadiagnosztika 11-20. csapatnak, 1-10. csapatnak ebéd. 

Max: 14:00-ig vége a versenyfordulóknak. 

 

 



4.) A és B liga kérdése: csak egy versenynívó lesz, nem lesz 2 szintű verseny. 

Ezzel szeretnénk a verseny minőségét növelni, hogy lehetőséget teremtsünk 

egyetemi felvételi pontszám beszámításhoz.  

 

5.) Egyéb délelőtti programok helyett szakmai konferencia 9:00-14:00 

Ha nincs valakinek versenyző tanulója, akkor az oktató erre, valamint az egyéb 

programokra egyedül is el tud jönni. 

 

Szakmai konferencia koncepciója (a rendezvény két részből áll). 

A : Mindig a következő évre előirányzott újdonságok bemutatása, 

részletesebb ismertetése (semmiképp sem promóciós előadás / eladós rész, 

sokkal inkább fejlesztés ), ennek részleteit szeptemberig kidolgozzuk, kitaláljuk 

pontosan. 

A konferencia része a szakmai konzultáció és ötletelés a versennyel és a 

szakmai oktatással kapcsolatban.  Valamint korszerű mechatronikai témájú 

egyéb előadások. 

B: Innovációs pályázatra érkezett előadások bemutatása. 

 

6.) Nevezési díjak megemelése  

Tanuló:      10eFt-ra,  

Tanár versenyző nélkül  előadással:  20eFt 

Tanár versenyző nélkül, és előadás nélkül: 30eFt 

 

7.) A következő (2026-27.) verseny évben bevezetendő újdonságok: 

Állapot jelző géplámpa (3 lámpás) 

Analóg nyomásmérő (PLC-vel összekötve) 

Az ezt követő (2027-28.) verseny évben : Analóg áramlásmérővel kiegészítve. 

 

8.) Zsűrizés – zsűri tagok 

A zsűri verseny előtt minden részletre és részpontokra kiterjedő egyeztetést 

folytat. 2-3 csoportban,  2 fős zsűri fog pontozni egy-egy elkészült feladatot. 

A versenyfeladatok műszakilag teljesen egyértelműek lesznek. Többlépcsős 

egyeztetés előzi meg a versenyt. 

A szelepsziget marad, bekötése az eddigi módon. 

 

9.) A  felkészítő tanároktól is kérünk be feladat javaslatokat az elméleti részhez. 

Ezeket összegyűjtjük egy adatbázisba. Egy részét valószínűleg már a 

következő versenyen felhasználjuk.  

A támogató cégeket is meg fogjuk kérni, hogy küldjenek feladatokat 

határidő: kb. szeptember 30, amíg feladatot küldeni lehet.  

Limitálva, max: 5-10 feladat /fő, vagy cég. Az összesített feladatbankot nem 

nyitjuk ki a tanárok előtt. Nem célunk a „bebiflázó Kresz vizsgás” tanulás 

erősítése. A tanárok viszont egymással (ha akarják) megoszthatják a beküldött 

feladataikat. 

A kiírás paraméterezése a későbbekben. 

 



 

10.) Munkavédelmi oktatásról: 

Mivel sokan nem, vagy nem úgy hozták a munkavédelmi oktatás igazolás 

papírját, ahogy kértük, ezért a Moodle rendszeren keresztül lesz egy 

munkavédelmi vizsga, (ennek 60% limitje lesz az érvényességhez) 

Ez az elődöntő része lesz. Biztonságtechnika, munkavédelem, érintésvédelem 

témákban. Ehhez küldünk előzetesen szakmai anyagokat, amikkel fel lehet 

készíteni a versenyzőket. 

Tehát lesz egy Munkavédelmi ( 60 % érvényességi küszöbbel), és egy Szakmai 

teszt rész (legalább 50%, de valószínűbb itt is a 60% érvényességi küszöb) 

Mindkettőt teljesíteni kell a döntőbe jutáshoz. 

 

11.)  Díjtérkép módosítása: jelenlegi kategóriákat szűkítjük egyéni és csapat szintre. 

egyéni: csak elmélet (1-3. helyezés) 

csapat: elmélet + elmélet + gyakorlat + HD (1-4. helyezés) – 

67% csapat eredmény felett egyetemi felvételre javasolt a csapat mindkét tagja, 

kamarai igazolást kérünk nekik. 

Felkészítő tanárok – Arany/ezüst/bronz  fokozat megmarad. 

Cégek jutalmazzák a legjobb HD.-át elérteket. 

Egyetemek, melyekkel a kommunikáció elkezdődött 

BME Gépész kar (esetleg Villany kar is), Neumann Egyetem , Óbudai Egyetem, 

Miskolci Egyetem, Szegedi Tudományegyetem.  

 

 

A változtatás jogát fenntartva, a versenykiírásban szereplő paraméterek lesznek 

a véglegesek, a fentebb részletezett információk jelenleg csak iránymutatásra 

használhatóak. 

 

Üdvözlettel: 

a Csernyánszky Imre Országos Középiskolai Pneumatika és Mechatronikai 

Verseny 

Szervező Bizottsága 

 

2026.06.02. 


